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Calisma Defteri

ON sOz

Sevgili Ogrenciler,

Bu calisma defterinde 6gretim siirecleri icerisinde kazandiginiz bilgi ve becerileri kullanmaniza ola-
nak taniyacak cesitli diizeylerde ve yapilarda etkinlikler bulunmaktadir. Bu etkinliklerle hem okulda
islemis oldugunuz konulari tekrar etme hem de akademik gelisiminizi izleme imkani bulacaksiniz. Bu
amacla hazirlanan calisma defterinde yer alan etkinlikler, bilissel alan basamaklarini icerecek sekilde
yapilandinlmistir.

Calisma defterinde bosluk doldurma, eslestirme, coktan se¢cmeli, acik uclu, kisa cevapl madde tipi
etkinliklerinin yani sira bil-bul-¢6z, kelime avi ve sudoku gibi iceriklerle keyifli vakit gecirmenizi sag-
layan etkinlikler de yer almaktadir. Ayrica "Hatirliyor muyum?” béliimiiyle akademik acidan 6z de-
gerlendirmenizi yapabilecek ve eksik oldugunuz konulari karekodlar aracihgiyla tekrar etme firsati
bulacaksiniz.

Alaninda yetkin uzmanlarca titizlikle hazirlanmis olan bu calisma defteri ile akademik gelisiminize
katki sunmayi amaclamaktayiz. Bu ¢alismanin egitim hayatinizda olumlu yansimalarini gérmek di-

legiyle...
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8 Hatirliyor muyum?

Asagidaki bilgileri hatirlayip hatirlamadiginizi ilgili boliime isaretleyiniz. Puan durumunuza gore asagidaki

karekodlar okutarak konu eksiklerinizi tamamlayiniz.

UEID (s (UEID GESED GESER GNSED
“

-1=a<1 olmak iizere cos x=a denkleminin [0, 2m) nda bir kokii 0 ise denklemin
¢oziim kiimesi
C={x|x=0+k-2m vx=-0+k-2m ke Z} olur.

-1sa=1 olmak iizere sin x=a denkleminin [0, 2mm) nda bir kokii 6 ise denklemin
¢oziim kiimesi
C={x|x= 0 +k-2m vx=m-0 +k-2m ke Z} olur.

a € R olmak iizere tan x=a denkleminin [0, ) nda bir kokii 6 (6 = g ) ise denk-
lemin ¢oziim kiimesi

C={x|x= 0 +k-m,ke Z} olur.

a € R olmak ilizere cot x=a denkleminin [0, ) nda bir kékii 6 ise denklemin
¢6ziim kiimesi

C={x|x= 6 + k-m,ke Z} olur.

a,b ve c € R - {0} olmak iizere a sin x+b cos x=c bicimindeki denklemlere, sin x
ve cos x e gore lineer (dogrusal) denklem denir.

a,b € R - {0} olmak lizere a sin x+b cos x=0 bicimindeki denklemlere birinci de-
receden homojen trigonometrik denklem denir.
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‘3 Hatirliyor muyum?

- My
“

Analitik diizlemde verilen bir noktanin belli bir dogrultuda ve belli bir yonde
yer degistirmesine dteleme denir.

A(x,y) noktasinin x ekseni boyunca pozitif yonde a birim 6telenmesiyle A'(x+a,y)
noktasi elde edilir. A(x,y) noktasinin x ekseni boyunca negatif yénde a birim
otelenmesiyle A"(x-a,y) noktasi elde edilir.

B(x,y) noktasinin y ekseni boyunca pozitif yonde b birim otelenmesiyle
B'(x,y+b) noktasi elde edilir. B(x,y) noktasinin y ekseni boyunca negatif yénde
b birim 6telenmesiyle B"(x,y-b) noktasi elde edilir.

P noktasinin orijin etrafinda pozitif yonde o acisi kadar dondiiriilmesi ile elde
edilen P' noktasi

P'(x'y")= R« (P)=(x-cos o -y-sin a,X-sin o +y-€os o ) olur.Burada a acisina don-
me acisi denir. o acisi kadar donme doniisiimii R.. ile gdsterilir.

Herhangi bir (x,y) noktasi orijin etrafinda pozitif yonde 90°, 180°, 270° ve 360°
dondiiriildiigiinde asagidaki noktalar elde edilir.

Ry,: (X.Y)=(-y.X) R g (6Y)=(-X,-Y)
R,o- (X.y)=(y,X) R, (XY)=(xy)

Donme doniisiimii, diizlemde bir nokta disindaki tiim noktalan degistirir.
Donme ddniisiimiiniin degistirmedigi bu noktaya donme merkezi denir.
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a Hatirliyor muyum?

A(x,y) noktasinin B(a,b) noktasina gore simetri déniisiimii altindaki goriintiisii
olan

13

A'(x"y’) noktasinin koordinatlari A'(2a-x,2b-y) olur .

“

A(x,y) noktasinin 0(0,0) noktasina (orijin) gére simetrigi

& A’ (-x,-y) noktasidir.

A(a,b) noktasinin x eksenine gore simetrigi B(a,-b) dir.

16} A(a,b) noktasinin y eksenine gore simetrigi C(-a,b) dir.

A(a,b) noktasinin ax+by+c=0 dogrusuna gore simetrigini bulmak icin A(x,,y,)
noktasinin K(k,p) noktasina gore simetrigi alinarak A'(2k-x,,2p-y,) noktasi elde
edilir.

' A(a,b) noktasinin y=x dogrusuna gore simetrigi A'(b,a) dir.
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B Hatirliyor muyum?

Oteleme ve dénme déniisiimiiniin birlikte uygulandig déniisimlere dteleme-
li donme doniisiimii denir.

Oteleme ve simetri doniisiimlerinin birlikte uygulandigi déniisiimlere dtele-
meli simetri doniisiimii denir.

DEGERLENDIRME OLCEGI

PUAN
00-25 26-31 2
KONUYU TEKRAR ETMELISINizZ CALISMALISINIZ i .
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TOPLAM PUANINIZ

1.
maddenin maddelerin maddenin maddenin
konu dzeti konu dzeti konu dzeti konu ozeti

13.ve 14.

maddelerin maddelerin maddenin maddelerin
konu dzeti konu dzeti konu dzeti konu ozeti

[

17.ve 18.
maddelerin maddenin maddenin
konu 6zeti konu 6zeti konu 6zeti

maddelerin
konu dzeti

aenet wonorocy (@ MATEMATIK-12



https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=382& sayfa=126
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=382&sayfa=134
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=382& sayfa=128
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=383& sayfa=146
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=382& sayfa=130
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=383&sayfa=150
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=383&sayfa=160
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https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=383&sayfa=156
https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=382&sayfa=132
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https://ogmmateryal.eba.gov.tr/panel/panel/EKitapUniteOnizle.aspx?Id=383&sayfa=162

Sol tarafta verilen sorularla sag taraftaki cevaplari eslestiriniz.

X € (0°, g ) sin( g +3X)=sin 3x denkleminin ¢6ziim kiimesi

T
X €(0°, g ) tan( = +2x)=tan 3x denkleminin ¢6ziim kiimesi @
y

Analitik diizlemde ABC dik iiggeninin
cizimi verilmistir. 3-9 (3 ve 9 dahil)
sorulari yandaki grafige gore cevap-
layiniz.

|
|
[N

(-4,)

(1-4)

A noktasinin x eksenine gore simetrigi olan noktanin koordinat-
lari

A noktasinin y eksenine gore simetrigi olan noktanin koordinat-
lari

A noktasinin orijine gére simetrigi olan noktanin koordinatlari

B noktasinin x=2 dogrusuna gore simetrigi olan noktanin koor-
dinatlari

B noktasinin y=x dogrusuna gore simetrigi olan noktanin koor-
dinatlari

C noktasinin orijin etrafinda pozitif yonde 420° dondiiriilmesiyle
elde edilen noktanin koordinatlari

D noktasinin orijin etrafinda negatif yonde 210° dondiiriilmesiyle
elde edilen nokta C noktasi olduguna gére D noktasinin
koordinatlari

OO0 000O0O0-

(4.-4)

(—1 —?, —V3 + %)
(% +3,1- ?)
{60°}
(4.4)

(81

{15°,75°
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.aa DBOSluk Doldurma

Asagida karisik olarak verilen kavram ve sayilari metinde uygun olan bosluklara yaziniz.

4 15° 52,5° El Battani
(2,-6) 3x-4y+22=0 John Napier (5,5

(0,6) 5 Simetri Oteleme
30° -3x+4y-34=0 300° (12)

1L , trigonometriye cebir ilmini ilk uygulayan kisi olarak insanligin yildizlara agilan gézii olan bilim insanidir.
. Sin 2x cos 4x = denkleminin (0°,90°) ndaki koklerinden biri ...........cccovuevunee... derecedir.
8cos 2x
. tan(x+ g )=cot(x- g ) denkleminin [3_“ , 2m) ndaki koéKkii ........................... derecedir.
2

. A(-1,-2) noktasinin orijin etrafinda negatif yonde 180° dondiiriilmesi ile olusan noktanin koordinatlari ...........................

olur.
. €0S 4x++3 sin 4x=2 denklemini saglayan en kiiciik x dar agisinin 6lgisii ............ccccveuvee... derecedir.

. A(3,3v3) noktasinin orijin etrafinda pozitif yonde 30° dondiiriilmesi ile olusan noktanin koordinatlari ..............cccu......e.

olur.

. A(-3,2) noktasinin y=x dogrusuna gore simetrigi olan nokta y ekseni boyunca negatif yonde 3 birim 6teleniyor. Olusan

yeni noktanin koordinatlari ..o olur.

- e doniisiimii bir seklin biitiin noktalarinin bir noktaya veya bir dogruya gore esit uzaklkta goériintiilerinin

alinmasi ile olusan bir doniistimdiir.

9. A(1,-3) noktasinin x+2y-5=0 dogrusuna gére simetriginin koordinatlari ........................... olur.

10. 3x-4y-12=0 dogrusunun A(-1,2) noktasina gére simetrigi olan dogrunun denklemi ........................... olur.
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o— Coktan Se¢meli

Asagida yer alan coktan se¢meli sorulari cevaplayiniz.

1. Bir basketbol maginin oynanacag giin bélgedeki hava

. 1 e o o A
sicakligi tahmini; x saat, f(x) santigrat derece (°C) 3. sin 2x-cos ZX=E cos 34 denkleminin (0°, 180°) ndaki

DEUZEE ¢6ziim kiimesi asagidakilerden hangisidir?
f(x)=10sin (% X — 111—2“) +13 fonksiyonu ile modelle- A) {14°31°104°121°}
nebilmektedir. B) {14°34°104° 154°%}
C) {13°103°153°}

Bu basketbol macinin baslayacagi saatte hava D) {13°153°}
sicakhgi 18 °C_ olarak tahmin edildigine gére magin E) {14° 24° 94° 154°)
baslama saati kac olur?

A) 1

B) 12

0 1

D) 14

E) 15

4. Asagidaki sekilde verilen A, B, C, D iicgenleri ile ilgili
hangisi dogrudur?

T4
| 4

7’@3};‘

2. sin 6x- % COS 6X= L denkleminin ¢6ziim kiime-

V3 A) B iicgeni, A iicgeninin orijin etrafinda negatif

si asagidakilerden hangisidir ? yonde 270° dondiiriildiikten sonra y ekseni bo-
yunca pozitif yonde 1 birim 6telenmis halidir.

A x| X=1“_8 +K-2mV x= % +k-2m, kez) B) Ciicgeni, A iicgeninin orijin etrafinda pozitif yon-

de 90° dondiiriilmis halidir.

() Biicgeni, Ciicgeninin orijin etrafinda pozitif yon-
de 180°dondiiriilmiis halidir.

D) D iicgeni, A iicgeninin y ekseni boyunca negatif

B) {X|x=—+k-Z- v x= — +k-—, keZ}
18 3 6 3

0 ix= ?ﬂ +k'% v X=+k'%- kez} yonde 1birim ételendikten sonra orijin etrafinda
pozitif yonde 180° dondiiriilmiis halidir.
D) {x| x=£+k-2n V X= E+k-2n, keZ} E) A iicgeni, D iicgeninin orijin etrafinda pozitif
3 z yonde 90° dondiiriildiikten sonra x ekseni bo-
E) {x|x= R kv x=m+k-2m, kez} yunca pozitif yonde 1 birim 6telenmis halidir.
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Coktan Secmeli

5. Asagdida es biiyiikliikte kare bicimindeki motifler 6. Analitik diizlemde A(1,/3) noktasininR_ . (A)
verilmistir. donme doniisiimii altindaki goriintiisii olan
_| F | noktanin, x ekseni boyunca pozitif yonde 3 birim
* otelenmesiyle olusan yeni noktanin koordinatlari
asagidakilerden hangisidir?

1.MOTIF 2.MOTIF
A) (3,2)
Bu motiflerden sadece biri veya her ikisi kullanilarak B) (+3,3)
cesitli desenler olusturuluyor. Q) (2.43)

D) (3.3)
Buna gore bu motiflerle asagidaki desenlerden E) (2.3)

hangisi elde edilemez?
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® Acik Uclu Sorular - |

Donme dolap 1. gorselde oldugu gibi bir ana direk ile merkezinden tutturulmus, ana diredi destekleyen yan direklerle
ayakta durmasi saglanmis ¢cember seklindeki edlence aracidir. Cember lizerine yerlestirilen oturaklara binen insanlar,
saatin tersi ya da saat yoniinde donme dolap dondiikce donerler. Boylece siirekli yiikselip alcalirken ayni zamanda ana
direge olan uzakliklari artar ya da azalir.

2. gorselde donme dolap, cemberin merkezi orijin ve y ekseni ana diregi iizerinde olacak sekilde, koordinat sistemi iizerinde
modellenmistir. Bu modelde donme dolabin oturaklarinin cemberin merkezine olan uzakhgi 1 birimdir. Dénme dolap pozitif
yonde donmektedir ve cember iizerindeki A noktasinda bulunan bir kisinin dénme acisi « olarak tanimlanmistir.

Verilen bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

a) x ekseni ile 30°lik donme acisi yapan bir kisinin pozitif yonde 2o derece daha déndiigiinde yerden yiiksekligi h olmak
iizere 30°lik konumdan bu kez negatif yonde 3« derece dondiigiinde yerden yiiksekligi yine h olmaktadir. Buna gdre o nin
alabilecegi degerler kiimesi nedir?

b) Belirli bir oturakta bulunan bir kisinin donme acisinin élciisiiniin 3« derece olmasi ile 5« derece olmasi durumunda
ana direge olan dik uzakhgi ayni olduguna gore o nin alabilecedi degerler kiimesi nedir?

¢) Belli bir oturakta bulunan bir kisinin ana direge olan dik uzakhgi a, x eksenine olan dik uzakhigi b olmak iizere
a+vV3b=1 esitligini saglayan a acisinin alabilecegi degerler kiimesi nedir?

cEne mooomETi @ MATEMATIK-12




® Acik Uclu Sorular - 1

2. Melih Ogretmen'in tasarladigi Biiyik Hedef oyununda
gorseldeki gibi bir kutunun on yiiziinde 1'den 14'e kadar
numaralandiriimis cekmecelerin icinde yonerge zarflari bu-
lunmaktadir. Ogrenciler, tasarlanan oyunu bir cekmece se-
¢ip hamlelerini cekmecenin icinden ¢ikan yénergelere gére

yaparak oynayacaklardir. 1 2 (314|567
As_aglda gbsteril_en kartlarin _iiz_erir_l_de analiti!( diizlem veril- 3 o [l1oll 111121113114
mis olup her birim kare, analitik diizlemde bir noktaya kar-

silik gelmektedir.

Filo Karti Atis Karti
Oyunun kurallar::
Bilyiik hedef oyunu bir kisi oyun kurucu, iki kisi oyuncu olacak sekilde iic kisiyle oynanir. Bir adet filo karti ile bir adet atis
karti gereklidir.

Oyun kurucu, filo kartinin {izerine diger oyuncularin géremeyecegi sekilde asagidaki nesneleri yerlestirir: Oyuncunun nes-
neleri vurabilmesi icin nesneler {izerinde yer alan bir noktaya hamle yapmasi gerekmektedir.

- 1adet mayin gemisi (iki kareyi kaplar. Mayin gemisine ait bir kareyi vuran 50 puan alir.)

- 1adet denizalti (U kareyi kaplar. Denizaltina ait bir kareyi vuran 75 puan alir.)

- 1adet firkateyn (Dort kareyi kaplar. Firkateyne ait bir kareyi vuran 100 puan alir.).

- Tadet bilyiik hedef (Bes kareyi kaplar. Biiyiik hedefe ait bir kareyi vuran 200 puan alir.)
Oynadig1 hamleye gére gemilere ait hicbir kareyi vuramayan oyuncu 100 puan kaybeder. Oyun matematiksel déniisiimler-
le sirayla oynanmaktadir. Oyunculardan birinin ¢ektigi karta gére yapacagi hamleler asagidaki gibidir.

1. Hamle: Cektigi 8 No.lu zarftaki yonerge: "(2,2) noktasinin (log,(log;(5x+4)))=1 denklemini saglayan x degeri kadar saga
otelenmesiyle ulasilan noktayi vur." seklindedir.

V3 -cos 20 —sin20 sin3a cos3a
- = vey=
sin220

noktasi orijin etrafinda pozitif yonde 90 derece dondiiriildiigiinde ulasilan noktayi vur." seklindedir.

sina cosa

2. Hamle: Cektigi 3 No.lu zarftaki yonerge: "x= olmak iizere olusturulan (x,y)

3. Hamle: Cektigi 4 No.lu zarftaki yonerge: "Denklemleri 2x-y=11 ve x+y=1 olan dogrularin kesim noktasinin orijine gore
simetrigi olan noktayi vur." seklindedir.

Verilen bilgilere gore asagidaki soruyu cevaplayiniz.

Oyuncunun oyun sirasinda her hamlesi sonucunda olusan puan durumu nedir?
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Beceri Temelli

HER BLOK YERINE GECSIN

Tetris oyununun amacy, iki boyutlu olan oyun alanina yukaridan gelen bloklarin denetimli bir sekilde diismesini saglayarak
arada hic bosluk olmayacak sekilde yatay siralar olusturup bu yatay siralari yok etmektir.

Yok edilen yatay siralarin yerine yukaridaki bloklar ayni sekilde asagiya inmektedir. Bloklar {izerinde verilen noktalara
gore saat yoniinde veya saat yoniiniin tersine dondiiriilerek ve yatay eksende saga-sola, dikey eksende asagiya hareket
ettirilerek kontrol edilebilir.

Oyun ekranindaki kareler birim kare olup her blok 4 birim kareden olusmaktadir.
- Bu bloklar, oyun alaninin iist kisminda blogun uzun kismi orta siituna gelecek halde belirecektir.
- Sirayla oyuna dahil olacak olan bloklar ekranin yaninda gosterilecektir.

- 0 noktasi analitik diizlemde(0,0) noktasi olarak alinacak ve bloklar iizerindeki isaretli noktalara dteleme ve donme
islemleri yapilacaktir.

- Oyuncu her blogu en fazla yatay sirayi yok edecek ve bir sonraki yatay sirada daha fazla yeri dolduracak sekilde yer-
lestirecektir.

- Oyuncunun tetrisinde beliren oyun ekrani asagida verilmistir.

Verilen bilgilere gdre asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. P a) Oyun ekranina gelen 1. Sekil'deki blogu yerlestirmek icin bloga en az sayida déniisiim uygulandiginda A

noktasinin koordinatlari nedir ?
1.5ekil
b) Oyun ekraninin en son hali nedir?

2. J a) Oyun ekranina gelen 2. Sekildeki blogu yerlestirmek icin bloga en az sayida doniisiim uygulandiginda B
noktasinin koordinatlar nedir?

b) Oyun ekraninin en son hali nedir?

3. I a) Oyun ekranina gelen 3. Sekildeki blok, en az sayida doniisiim uygulanarak yerlestirildiginde C noktasinin

koordinatlari nedir ?
3.5ekil
b) Oyun ekraninda kalan birim kare sayisi kactir?
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Bil-Bul-C6z

Asagidaki bulmacayi ¢cozerek anahtar kelimeyi bulunuz.

SOLDAN SAGA YUKARIDAN ASAGIYA

2. Bir seklin biitiin noktalarinin bir noktaya veya bir 1. icerisinde trigonometrik fonksiyonlarin bulundugu
dogruya gore esit uzaklikta gorintilerinin alinmasi ile denklemlerin adidr.
olusan dondisiimiin adidr.
3. Analitik diizlemde verilen bir noktanin belli bir
4. Analitik diizlemde koordinat eksenlerinin kesim dogrultuda ve belli bir yonde yer degistirmesine denir.
noktasinin adidir.
6. Baslangic noktalari ayni ve birbirine dik iki gercek sayi
5. ""Sabi Cetvelleri” adiyla bilinen yildiz katalogunu ekseninin olusturdugu diizlemdir.
hazirlayan bilim adamidir.

7. Bir dogrunun x ekseniyle pozitif yonde yaptigi acinin
tanjant degeridir.

8. Analitik diizlemde yatay eksene verilen isimdir.

OOO000000
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* Matematik Kareleri

Matematik karelerinin amaci tam sayilar yalniz bir defa kullanarak ve islem dnceligine dikkat ederek her satir ve siitunun
sonundaki verilen saylya ulasmaktir.

nxn boyutundaki matematik kareleri oyununda 1 den n? ye kadar olan tam sayilar kullanilir.

Ornegin asagida verilen 3x3 boyutundaki matematik kareleri oyununu tamamlamak icin 1den 9 a kadar olan tam sayilar

kullamlmistir.
ORNEK Ry 3 sl = 2
4 H E d H E
+ |7 |- 1 + |7 |- 1
+ . + . + + . + . +
-5 - 0 -15]- 0
13 6 19 13 b 19

Ornege uygun olacak sekilde sizde 4x4 boyutunda verilen matematik karelerini doldurunuz.

X - + 2 X + + | 14 || 26
+ X + X —H—H—H—

+ + - 18 + |10 | + - 20
HEE ENEE BB E
11| - + | 4 | + 25 x |16 | + + 77
‘AN  EEN
10 = | 5 | % - 0 + - + 6
13 191 25 -6 -12 1 -84 12
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1. H 6. G 1. El Battani
2. E 7. B 2. 52,5°
3. A 8. C 3. 300°
4. F 9. D 4. (1,2)
5 C 5. 15°
A J

6. (0,6)
7. (2,-6)
8. Simetri
9. (55)

10. -3x+4y-34=0

CEVAP ANAHTARI

1. C 4. E
2. B 5.D
3.A 6. C

J J

1.
a. C={ a|a =72k veya a =240°+360°k, keZ}

b. C={ a|a =180k veya o =45°k, keZ}

€. C={ o] a=120°+360°k veya o =360k, keZ}

V.

1. Hamle sonrasi:100

2.Hamle sonrasi:175 (100+75)
3.Hamle sonrasi:75 (175-100)

2. a) B'(82)

1. a) A@2))
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Etkilesimli Kitaplar

Beceri Temelli Kitaplar

Soru Bankasi

Mobil Soru Bankasi ’
3B Modeller ’
TRT EBA TV Lise ’

‘ Dinamik Uygulamalar

YKS Kampi

http://ogmmateryal.eba.gov.tr




