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2022 YILI TURKIYE OZEL ODULLERI

2022 Yili Temasi

Schools and the New European Bauhaus

Beautiful, Sustainable, Together

Yesil, siirdiiriilebilir, kapsayici ve yaratici bir 6grenme ortami
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2022 eTwinning Tiirkiye Ozel Odiilleri

Tiirkiye Ozel &diillerine bagvuru yapmak isteyen proje sahiplerinin Ulusal Kalite Etiketi
basvurusunda “Description (Kisa Aciklama)” kismina “eTwinning Tiirkiye Ozel Odiilii
....... kategorisine basvuru yapmak istiyorum.” ibaresini yazmalar1 gerekmektedir.
Ogretmenler birden fazla kategoriye basvuru yapabilirler.

eTwinning 6zel ddiillerinde projelerin;

Kalite Etiketi kriterlerine uygunlugu,

Ulusal Kalite Etiketi almasi,

Ulusal Kalite Etiketi puanlart,

Projenin yaraticilik ve 6zgiinliigii,

Projede 6grencinin aktif olmasi,

Projede 6grenciler ve dgretmenler tarafindan olusturulmus 6zgiin igerik, materyal
vb. lirlinlerin bulunmasi kriterleri, 6zel 6diil kriterlerinin genelini olugturmaktadir.
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> Projedeki ortaklardan herhangi biri, Tiirkiye Ozel ddiillerine basvuruda bulunabilir.

> Ozel ddiile bagvuru yapan projelerin 2020-2022 egitim dgretim yillarinda aktif olmasi
gerekmektedir.

» Projeler Kalite Etiketi kriterleri temel alinarak degerlendirilecektir. Projenin 5 kritere
uygunlugu degerlendirilerek ve aktif olarak ¢aligan kisilerin (Ulusal Kalite Etiketi alan)
basvurular1 degerlendirmeye alinacaktir.

» Projelerin belirtilen siire i¢erisinde Ulusal Kalite Etiketi almis olmas1 gerekmektedir.

» Belirli temanin oldugu kategorilerde, projenin kategoriye uygunluk puani (5 puan
tizerinden degerlendirilir, kategoriye uygun olan projelere 1 ila 5 arasinda puan verilir)
dikkate alinacaktir.

> Tiirkiye Ozel Odiilleri projeye verilmektedir. Projede bulunan ve Ulusal Kalite Etiketi
almig diger tiyeler 6diilii almis sayilacak ancak Ulusal Konferans da yapilacak 6diil
torenine sadece Tiirkiye’ye kayitl kurucular davet edilecektir.

» Yas kategorilerinde, projeye katilan 6grenci gruplarinin bagvurulan kategoriye uygun
olmas: gerekmektedir. 2022 eTwinning Tiirkiye Ozel Odiillerinde asagidaki
kategorilerde bagvuru alinacaktir.

1. 2022 Yih Temasi Kategorisi (The New European Bauhaus: Beautiful, Sustainable,
Together- Yeni Avrupa Okul Insaasi: Giizel, Siirdiiriilebilir, Birlikte)

2022 yili eTwinning faaliyetinin temas1 kapsaminda olusturulan kategoride asagida belirtilen
alanlarda ¢aligmalar yapan (proje konusu/etkinlikleri/ igerigi vb. bu alanlarda olan) eTwinning
projeleri degerlendirilecektir. 2022 yil1 temasinin 6ncelikleri sunlardir:

o Dijitallesme (dijital doniisiim)- Dijital Giindem
e (Cevrenin korunmasi ("yesil" uygulamalarin baglatilmasi)-Yesil Giindem
o Kapsayicilik ve cesitlilik- Dahil Etme




1.1. Dijital Giindem

Dijitallesme, erisilebilir ve yiiksek kalitede dijital 6grenmeyi gelistirerek Ogretmenlerin,
egitmenlerin, genglerin vb. kesimlerin dijital araglart kullanma becerilerini artirmay1
hedeflemektedir. Harmanlanmis 6grenme (blended learning) de dahil olmak {izere uzaktan
ogrenmeyi tesvik etmekte ve grencilerin dijital becerilerini gelistirmektedir. Bununla birlikte
farkli girisimler araciligiyla dijital beceriler edinme ve gelistirme firsatim1 Ogrencilere
saglamaktadir. Bu kapsamda harmanlanmis 68renme / sanal ortam ve fiziksel simif
olusturularak; 6grenciler ¢alismalarin1 okulda planlayabilir ve evde kaynaklar olusturabilir.
Ornegin, dgrenciler bir Moodle kursu olusturabilir ve diger 6grenciler igin 8gretmen olabilirler.

Yeni bir 6grenme ekosistemi yaratmak icin teknolojinin kullanimi, eTwinning projelerinin
temellerinden birini olusturmaktadir. Bu kapsamda ogrenciler hayal ettikleri tiim fikirleri
yaratmak i¢in 3B yazicilar, kodlama ve robotik alanlarin1 kullanarak projede aktif rol
oynamalidir. Bununla birlikte 6grenme ortamlar1 olusturmak i¢in 6grencilerin okul toplulugu
disindaki faaliyetlere katilim1 ve etkinliklerinin planlanmasi yapilabilir. Yerel topluluklar i¢in
etkinlikler tasarlanabilir, 6nerilebilir ve bu ¢aligmalar uygulanabilir.

1.2.Yesil Giindem

Stirdiiriilebilirlik ile siirdiiriilebilir kalkinma kapsaminda yapilan ¢alismalar bu tema altinda
incelenecektir. Bu etkinlikler ¢evresel biitiinliik, ekonomik olarak uygulanabilirlik ve adil bir
toplum igin ¢alismalar1 igermektedir. Projelerde bilingli kararlar alarak siirdiirtilebilirlik igin
sorumlu eylemlerde bulunmak ve bilgi, beceri, deger ve tutum gelistirerek Ogrenci ve
ogretmenlere yesil beceriler kazandirilmas: hedeflenmelidir. Ogrencilerin projelerde
harmanlanmis 6grenme (blended learning) ile okul dis1 6grenme ortamlarinda
ogrencilerin deneyim kazanacagi (bilim merkezleri, miizeler, hayvanat bahceleri vb.)
dogayla yeniden baglant1 kurarak agik havada 6grenmeleri de bu tema da yer alabilir.

1.3.Kapsayicilik ve Cesitlilik

Egitimde kapsayiciik (dahil etme) ¢esitli nedenlerle egitim olanaklarindan mahrum kalmis
cocuklarin da bu olanaklardan yararlanmalarina yonelik gortisler ile ortaya ¢cikmistir. Kapsayici
egitim, bireyler arasindaki 6grenme becerilerindeki cesitlilikten, esitsizlige, toplumsal ve
kiiltiirel farkliliklara kadar bir¢ok konuyu dikkate alan genis bir alana sahiptir. Dahil etme, geng
ve yetigkinlerin tiimiinii kapsayacak sekilde kalite odakli bir egitim anlayisi olusturmay1 esas
almaktadir. Yetiskin okuryazarligimi yiiksek ve cocuk oOncesi egitimi yaygin hale getirmek,
zorunlu temel egitimi herkese iicretsiz olarak sunmak ve cinsiyetler arasindaki egitimsel
farkliligi gidermek, hem genclerin hem de yetigkinlerin 6grenme ve yasam becerileri
gelistirmelerini destekleyen kalite odakli bir egitim anlayis1 gelistirmek bu hareketin genel
hedeflerini olugturmaktadir (UNESCO, 2011). Bu alandaki projeler farkli kaynastirma tiirlerini
ele almal1 ve 6grenciler aktif rol almalidir.

2. Yenilik ve Girisimcilik Kategorisi

Yapmis oldugu projeyle ilgili alisilmisin disinda yontem gelistiren ya da bu yontemi farkl
sekilde uygulayan 6zgiin, yaratici ilk 3 projeye verilecek kategoridir. Projenin egitim-6gretim
alaninda bir ihtiyaci karsilamas1 ya da mevcut bir soruna ¢éziim getirmesi beklenmektedir.




3. Universite Kategorisi

eTwinning Ogretmenlik Egitimi Enstitiileri Akademisi’nin amaci 6@retmen adaylariyla
(student teacher) etkilesim kurarak eTwinning’i hizmet 6ncesi 6gretmenlik egitimine dahil
etmektir. Gelecegin Ogretmenleri igin eTwinning; 21. yiizy1l becerilerinin projelerde kazanim
bazli pratik uygulamalarini ve uluslararasi isbirlik¢i projelere katilmalarini kapsar. eTwinning,
yeni nesil 6gretmenlerin gelisimine yardimci olmaktadir. Sadece egitim fakiiltelerinde gorev
yapan akademisyenler bu kategoriye basvuru yapabilir.

eTwinning’in hizmet oncesi 6gretmenlik egitimine (aday 6gretmenler) katki saglayan projeler
bu kateoride degerlendirilecektir. Bu kapsamda projenin asagidaki 6zelliklere sahip olmasi
beklenmektedir.

e Proje egitimi ve multidisipliner ¢alismalarin kesfedilmesi ve uygulanmasi

e BT ve dil becerilerinin gelistirilmesi

e Avrupa deneyimi, uluslararasi ve kiiltiirler aras1 deneyim

e Mesleki becerilerin gelistirilmesi (proje yonetimi, hedeflerin belirlenmesi, planlama, ekip
caligmasi)

e Mesleki uygulamalarin analizi: diger egitim sistemlerinden 6gretmenlerle karsilikli alig
veris

4. Mesleki ve Teknik Egitim Kategorisi

Meslek liselerinde yapilan eTwinning Kkalite etiketi kriterlerine uygun, yaratici, 6zgiin, is
birliginin 6n planda oldugu ve aktif 6grenci ¢alismalarinin bulundugu projeye verilecektir.
Proje kapsami meslek alani konusu olan ve bu konuyu eTwinning projesine etkin bir sekilde
entegre eden projeler basburu yapabilir. Proje kapsami meslek dersi alanlari ilgili bir konu
olmali ve proje Kalite etiketi kriterlerine uygun yiriitiilmelidir. Projede calisan biitiin
ogretmenler meslek lisesinde gérev yapmalidir.

5. Engelsiz eTwinning

Engelli bireyler temel egitim ilkeleri dogrultusunda genel egitim, 6zel egitim ve mesleki egitim
haklarimi kullanabilmektedirler. Engelli cocuklarin normal egitim siniflarinda normal gelisim
gosteren akranlariyla, sosyal ve egitimsel agidan birlikteliklerinin saglanabilmesi i¢in egitim
politika ve uygulamalarinda temel yaklasim kaynastirma egitimi ile saglanmaktadir.

Ozel egitime ihtiyaci olan bireylerin zorunlu dgrenim ¢ag1: Okul dncesi dénemi de igine alan
3-14 yas olarak belirlenmistir. Ozel egitime ihtiyaci olan ogrencilerle ilgili farkindalig:
arttirmak, projelere katilimlarini saglamak ve 6grencilerin egitim-6gretime dahil edilmesine
yonelik projeler bu kategoride degerlendirilecektir. Bununla birlikte egitim-6gretim alanindaki
proje ¢aligmalarina, mesleki gelisimlerine destek olmak ve farkindalik saglamak adina, engelli
ogretmenlerin yer aldig1 proje ¢alismalar1 da bu kategoride incelenecektir.

6. STEM Kategorisi

eTwinning projelerinde STEM-Kodlama-Robotik temali projeler bu kategoride incelenecektir.

6.1. STEM




STEM egitimi; Bilim (Science), Teknoloji (Technology), Miihendislik (Engineering) ve
Matematik (Mathematics) kelimelerinin Ingilizce olarak bas harflerinin kisaltmalar1 ile ortaya
cikmistir. STEM egitimi sayesinde Ogrenciler fiziksel, entelektiiel ve kiiltiirel diinyasini
zenginlestirmekte ve elestirel diisiinme, problem ¢dzme gibi 6z yeterliklerini gelistirmektedir
(Corlu & Aydin, 2016). STEM egitimlerinin amaglar1 arasinda 6grencilerin ilgisini topluma
hizmet edebilecegi sekilde yonlendirmek ve d6grenmeye tesvik edecek soru ve problemlerle
karsilagtirmak, cesitli ortamlarda yer almasina firsatlar yaratmak yer alir. STEM egitiminin
diger bir amaci ise, disiplinler arasi egitim faaliyetleri diizenlemek ve sorgulayan, arastiran,
iireten ve yeni buluslar yapabilen bir neslin yetistirilmesidir. Bu dogrultuda eTwinning
projelerinde STEM alanlarina odaklanan, STEM uygulamalarina yonelik icerige sahip olan
projeler degerlendirmeye alinacaktir.

6.2. Kodlama

Kodlama egitimi, 21. ylizy1l becerileri ile donatilmis, teknolojiyi daha etkin kullanabilen,
problem ¢ozme ve iirlin gelistirme yeteneklerine sahip bireylerin egitiminde dnemli bir yere
sahiptir. Kodlama becerisi, bilisim teknolojileriyle iletisim kurmak i¢in kullanilir. Kodlama
bilgisayarlara, adim adim verilen talimatlar1 izlemelerinin ve onlarin tam olarak ne yapmalari
gerektiginin sdylenmesidir (Dinger, 2019). Verilen, istenen ve ¢0ziim asamalarindan olusan
temel kodlama mantig1 giderek gilinliik hayatin 6nemli bir pargasi haline gelmektedir. Bu
dogrultuda eTwinning projelerinde kodlama alanina odaklanan projeler STEM kategorisinde
degerlendirilecektir.

6.3. Robotik

Robotik, makine ve kontrol sistemlerini, bilgisayar, elektronik ve uzay bilimlerinin tiimiinii
kapsayan bir ortak ¢aligma alanidir. Robot mekanizmalarin tasarimi, kontrol edilebilmeleri igin
yapilaria elektronik donanimlarin eklenmesi ve dijital ortamda kontrollerinin saglanmasi
temel alindiginda bu alan bir¢ok miihendislik disiplinini bir arada toplamaktadir. Bu dogrultuda
eTwinning projelerinde robotik alanina odaklanan projeler STEM kategorisinde
degerlendirilecektir.

7. Temel Egitim Kategorisi (Okul Oncesi-ilkokul-Ortaokul)

Temel egitimin amaci, zorunlu egitim ¢agi oncesindeki ve zorunlu egitim cagindaki biitiin
cocuklart hayata hazirlamak amaciyla, nitelikli egitimi saglamaya yonelik, okullarin kendi
politika ve stratejilerini gelistirmelerine firsatlar sunan ve gerekli kosullar1 saglamaktadir
(MEB, 2020). Bu kapsamda okul éncesi/ilkokul/ortaokul diizeyinde yapilan ve sosyoekonomik
olarak dezavantajli egitim kurumlarini dahil eden eTwinning projeleri kategoride
incelenecektir.

Bu kategori i¢in bagvuru yapan projelerde, ayni projedeki proje ortaklarimin ayni/yakin yas
grubu Ogrenciyle calismasi gerekmektedir.




